\WWWIDS@LI@Q@UIGIQE Laboratorio di Archeologia Sperimentale
Passeggiate narrate per una Napoli diversa

Arte, storia, leggende e non solo...

PRIMITIVO PER UN GIORNO

Una giorhata Speciale per illustrare e far meglio comprendere, attraverso il Coinvolgimento e |e
dihamiche interattive, |a Vita delluomo primitivo.

Ma non si tratta della solita proposta, bensi di un modo inedito Che consentira ai bambini un
divertimento huovo ed uh reale Coinvolgimento.

A fare da sfondo ad una formula assolutamente huova e rivoluzionaria di intrattenimento per bambini Ci
sara |0 spazio Verde pill esteso di tutta Napoli: il bosco di Capodimonte, |a location pili appropriata per
far Calare i giovahissimi ospiti hell’atmosfera magiCa del mondo preistoriCo. Ih Caso di pioggia, e
comungue nei mesi invernali, levento si svolgera nelle sale del Museo di Etnopreistoria di Napoli presso il
Castel dell’Qvo.

Gi comincCia con una breve (ezione illustrata tenuta da un’archeologa, il modo migliore per Creare
’'atmosfera giusta e riportare gli ospiti indietro nel tempo, mOIto indietro, in un tempo |ontanissimo, al
limite del fantastiCo.

Giusto il tempo di assaporare il Clima e la hatura dell’era preistoriCa ed i bambini verranno poi divisi in
squadre e si Citmenteranno in uha serie di gare, tutte rivolte al tema della giornata.

Prima di comincCiare con i giochi e I'entusiasmo, occorrera prima di tutto Vestirsi esattamente come i
nostri [ontani antenati, ovvero con |a pelle degli animali.

Si prosegue poi Con uha gara di disegho, molto specCiale: hon Si useranno i soliti pennarelli e matite, ma...
questa sara una sorpresal

Ed appena finito, si sfideranno simpatiCamente Con |a Composizione di uh puzzle un po’ diverso dagli
altri. Gi trattera infatti di procedere alla ricostruzione di un antichissimo e rarissimo Vaso preistorico e
la Sua soluzione permettera di ottenere ['indizio per procedere ad un'altra entusiasmante sfida.

La giorhata “da primitiVi” continua Con altre gare partiColari £ino ad arrivare ad uno dei momenti pit
attesi, vale a dire I'accensione del fuoco, proprio Come faCevano i hostri antenati. In conclusione, il
gioco “quando uomo non parlava”.

Leta consigliabile per parteCipare all'evento e dai 6 ahni in su.

L’inizio di “primitivo per un giorno” & £issato per |e ore 10:00, il meeting point & all’esterno di Porta
Grande de| Bosco di Capodimonte (lato Via di Capodimonte) 0 all'ingresso del Museo di Etnhopreistoria di
Napoli presso il Castel dell’lQVo, hei mesi invernali.

E’ previsto anChe uh simpatiCo intervallo, il “baby break”, durante il guale i hostri “piCColi primitiVi”
potrahho fare un gustoso spuntino.

Gi ricorda Che per prendere parte alla giornata OCCOrre prenotarsi online tramite il Sito
www.insolitaguida.it, oppure telefohando al 338 965 22 88.

Contributo di parteCipazione 7e

Ps. ['evento Verra realizzato solo se raggiungera il humero minimo di 15 parteCipanti
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